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REGULAMENTO
Hackathon — IF Inteligente

DO EVENTO

1. O evento denominado “Hackathon - IF Inteligente” & promovido pelo
Instituto Federal de Educacgéo, Ciéncia e Tecnologia do Sudeste de Minas
Gerais (IF Sudeste MG), por meio do Nucleo de Inovacédo e Transferéncia de
Tecnologia - NITTEC.

2. Podem participar do evento os alunos regularmente matriculados no IF
Sudeste MG. Estdo impedidas de participar as pessoas que operacionalizam o
evento, como 0os membros da comissao organizadora, coordenadores e staffs.

3.0 evento reunira, de acordo com o0 cronograma apresentado, na forma de
maratona, estudantes do IF Sudeste MG com o objetivo de promover o
desenvolvimento de solugbes tecnoldgicas (aplicativos web/mobile, software,
hardware, dentre outros) que fomentem o IF Sudeste MG dentro dos conceitos
de cidade inteligente.

4. Neste evento deverao ser trabalhadas ideias originais e inovadoras alinhadas
ao tema “Solucdes inovadoras para o IF Sudeste MG”. Seré facultado do IF
Sudeste MG, durante a realizacdo do evento, apresentar sugestdes de
problemas a serem trabalhados pelas equipes.

5. O objetivo é desenvolver propostas voltadas a melhoria do IF Sudeste MG,
relacionadas ao conceito de cidades inteligentes!, mas que sejam voltadas a
realidade da instituicdo. As equipes devem buscar solu¢cdes que visam, dentre
outros, facilitar o acesso a servigos e informacdes, melhorar a comunicacgéao,
otimizar tarefas, reduzir desperdicios, gerar dados para tomada de decisédo, ou
seja, promover a melhoria dos diferentes aspectos do IF Sudeste MG, por meio
do uso da tecnologia da informagé&o e comunicagoes (TICs).

1 . . " . .

Cidades inteligentes ou smart cities sdo cidades que conseguem se desenvolver economicamente ao mesmo tempo
em que aumentam a qualidade de vida dos habitantes ao gerar eficiéncia nas operagdes urbanas, fazendo uso da
tecnologia para melhorar a infraestrutura e tornar os centros urbanos mais ageis, adaptaveis as necessidades da
populacdo e mais agradaveis para se viver.
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6. O cronograma das inscricdes no evento € o seguinte:

ACAO DATA LOCAL
Inscricdes no Hackathon | 13/03/2019 a o
IF Inteligente 12/04/2019 http://bit.ly/2NUJWOY
Andl : . 15/04/2019 a . :

nalise das inscrigbes 25/04/2019 Comisséo organizadora

D|vu_Ig<::1Q_ao do resu~ltado 26/04/2019 https://www.ifsudestemg.edu.br/
provisério da selecao
Recursos 29/04/2019 nittec.reitoria@ifsudestemg.edu.br
Resul:[ado definitivo da 30/04/2019 https://www.ifsudestemg.edu.br/
selecao
Confirmacéo de
participacao (a ser . o
solicitada pelo NITTEC 20/05/2019 nittec.reitoria@ifsudestemg.edu.br
por meio eletrénico)

7. O cronograma do evento é o seguinte?;

DATA HORARIO ATIVIDADE LOCAL
Abertura do evento:
p IF Sudeste MG — Campus
13h-14h Pg!es:[,ra Smart T -
Cities
Apresentacao das
regras da maratona e
IF Sudeste MG — Campus
04/os/1g | 14h-14h30 | dos problemas (pela | o0 c'pymont
comissao
organizadora)
14h30 - | Maratona (atividades | IF Sudeste MG — Campus
18h das equipes) Santos Dumont
Apresentacdo sobre
05/06/19 | 9h-10h |MVP -  Minimum | Sudeste MG — Campus
. Santos Dumont
Viable Product

2 Haverd intervalo para almogo de 12h as 13h.


http://bit.ly/2NUJW0Y
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Maratona (atividades | IF Sudeste MG — Campus
10h — 18h )
das equipes) Santos Dumont
x Palestra ‘Boas | IF Sudeste MG — Campus
2l G I praticas de pitch” Santos Dumont
09h30 as | Maratona (atividades | IF Sudeste MG — Campus
18h das equipes) Santos Dumont
06/06/2019 Apresentacéo dos | IF Sudeste MG — Campus
13h as 15 | pitches das equipes | Santos Dumont
para banca avaliadora
16h30 as | Cerimbnia de | IF Sudeste MG — Campus
17h30 premiacao Santos Dumont

8. O Hackathon sera realizado no IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont,
bairro Quarto Depésito, Santos Dumont, Minas Gerais, nos dias 04 a 06 de
junho de 2019, durante as atividades do SIMEPE - Simpédsio de Ensino,
Pesquisa e Extenséo do IF Sudeste MG.

DA PARTICIPACAO

9. Podem participar deste evento os alunos regularmente matriculados em
gualquer curso no IF Sudeste MG.

10. Os participantes fardo suas inscricdes individuais.

11. As equipes serdao formadas, durante o evento, por 3 a 5 integrantes,
podendo ser de cursos técnicos e/ou graduacao.

12. E desejavel que, em cada equipe haja pelo menos um estudante com
conhecimentos em desenvolvimento/programacao.

13. Durante a etapa de formacédo de equipes, a comissdo organizadora podera
remanejar membros das equipes visando a melhor distribuicdo das expertises/areas
de conhecimento e nimero de equipes.

14. A inscrigdo no evento sera gratuita.

15. Caso o participante ndo confirme sua participacdo no evento até a data
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estipulada no cronograma, a comissao organizadora podera convidar o proximo
inscrito.

16. Durante evento as equipes formadas teréo de seguir as seguintes regras:

a. Havendo cédigo desenvolvido, esse deve ser open source e estar livre de
propriedade intelectual.

b. Todo cédigo apresentado devera ter sido desenvolvido pela prépria equipe
no decorrer do evento e sera submetido para um repositério via sistema de
controle de versao distribuido.

c. Os participantes deverdo levar os seus equipamentos devidamente
configurados para ndo comprometer o desempenho do evento. A organizagéo
do evento disponibilizard internet e estacdo de trabalho (mesas, cadeiras e
energia) para uso exclusivo dos participantes durante o periodo do evento. E
de responsabilidade do participante levar adaptador do cabo caso seu
notebook ndo tenha a entrada para cabo de rede. E de responsabilidade do
participante levar diferentes adaptadores que julgar necessarios para conectar
seus equipamentos na rede elétrica. A organizacdo do evento ndo se
responsabiliza por configuracdo ou manutencdo de software/hardware dos
participantes. Sugere-se que 0S equipamentos estejam devidamente
identificados pelos préprios usuarios.

INSCRICOES E SELECAO
17. Seréo ofertadas 40 (quarenta) vagas para alunos do IF Sudeste MG.

18. Durante o processo de inscricdo, devera ser escolhida uma das seguintes
categorias:

e Desenvolvedores/Programadores

e Demais areas de atuacdo e/ou conhecimento

19. As inscri¢cdes deverdo ser feitas conforme cronograma constante no item 6
deste regulamento.

20. As inscricbes deverdo ser feitas por meio de uma carta de intengbes que
deve conter de 100 até 150 palavras. Nela deve constar, minimamente, um
pequeno histérico das experiéncias académicas, profissionais, pessoais,
afinidade com inovagao e envolvimento com atividades extracurriculares, bem
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como as principais motivacfes para participar do evento. A inscricdo devera ser
realizada por meio deste formulario, conforme data prevista no cronograma e 0s
candidatos devem seguir os perfis pré-estabelecidos neste regulamento.

21. Caso o participante do evento tenha idade inferior a 18 anos, o responsavel
legal devera preencher e assinar o formulario de autorizacao de participagdo do
menor de idade que consta no ANEXO | deste regulamento e anexa-lo em campo
proprio no formulario de inscricao, em formato PDF.

22. A selecéao sera feita pela comissao organizadora por meio da andlise da carta
de intencbes, considerando os seguintes critérios: Experiéncia nas areas de
desenvolvimento (nota de 1 a 10, peso 5); afinidade com inovacéo (nota de 1 a
10, peso 3); envolvimento com atividades extracurriculares (nota de 1 a 10, peso
2). Sera priorizada a participacao de todos os campi.

DA CLASSIFICACAO E DA REALIZACAO DO EVENTO

23. As equipes receberdo mentorias durante toda a maratona.

24. As solugdes propostas serdo apresentadas para uma banca de jurados
composta por profissionais indicados pelos organizadores e pelo publico em
geral.

25. Cada equipe terd 4 minutos para realizar a apresentacdo do pitch. Em
seguida, a banca tera 4 minutos para questionamentos e observacoes.

26. A banca e o publico irdo avaliar os projetos usando 0s seguintes critérios:

CRITERIOS PONTUACAO
1. Relevancia com o tema e subtemas propostos 1al0
2. Originalidade — ineditismo da proposta. O quanto € lalo
novo? A solucdo ja existe em algum lugar?
3. Escalabilidade — E capaz de expandir o seu l1al0

numero de clientes e/ou usuarios de forma acelerada,
sem precisar aumentar seus custos na mesmal

proporgéao.

4. Exequibilidade — A solucéo é viavel e passivel de lalo
ser desenvolvida?

5. Impacto da solugéo — Capacidade de impactar de 1a10

forma positiva a realidade do IF Sudeste MG.
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6. Usabilidade — Como €& a experiéncia/ l1al0
potencial de interlocu¢do com o usuario?

7. Design - Como esta a aparéncia? 1al0

8. Funcionalidade - Estd pronto para 0 uso? lal0
Podemos coloca-lo em producdo?

9. Integralidade — E possivel integrar a solugdo com lal0
outros sistemas?

10. Qualidade e clareza na apresentacédo do projeto 1al0

(Pitch)

TOTAL DE PONTOS 100

27. Cada jurado da banca terd peso 1 na pontuacéo de classificacao.

28. O somatério de pontos da votacdo popular tera peso 1 na pontuacdo de
classificagao.

29. A nota final das equipes sera a média simples das notas dos jurados e do
publico, considerando seus respectivos pesos.

DO PREMIO

30. A premiacao a equipe vencedora sera uma visita técnica no ecossistema de
inovacao da cidade de Belo Horizonte-MG, troféu e certificado.

31. Os 2° e 3° lugares ganhardo certificados.

32. A cerimdnia de premiacao e anuncio dos vencedores ocorrera entre 16h30 e
17h30 do dia 06 de junho de 2019, no local do evento.

DAS DUVIDAS

33. As duvidas que possam surgir sobre o funcionamento e sobre este
regulamento podem ser levadas ao conhecimento da organizacédo do evento, via
e-mail:_nittec.reitoria@ifsudestemg.edu.br.

CESSAO DE DIREITO DE IMAGEM

34. Os participantes estdo cientes e autorizam aos organizadores do evento a
partir de sua vinculagdo a este Regulamento, de forma irrevogavel e gratuita,


mailto:%20nittec.reitoria@ifsudestemg.edu.br.
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gue facam uso de suas imagens e/ou seus nomes em qualquer publicidade,
aviso ou comunicacdo que for realizada em qualquer meio escrito ou
audiovisual, em qualquer territorialidade, seja nacional e/ou internacional, por
tempo indeterminado e comprometem-se a assinar quaisquer documentos ou
autorizacbes que possam ser necessarias para o uso dessas imagens e/ou
nomes.

DOS DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

35. Os participantes garantem que contam com a titularidade exclusiva, livre de
toda carga ou limitacdo, de todos os direitos de propriedade intelectual sobre os
trabalhos apresentados no evento. Assim, a organizacdo ndo podera ser, em
nenhum caso, responsavel por eventuais reclamacdes de terceiros, em relacdo
as infracbes de direitos de propriedade intelectual, seja industrial, moral ou de
gualquer outro tipo.

36. A organizacdo reserva-se o direito de negar a participacdo e/ou excluir do
evento as pessoas que violem direitos de propriedade intelectual e/ou copiem
contetdos dos quais ndo sao proprietarios.

37. Os participantes concordam que ao aderirem a este regulamento, estardo
autorizando tacitamente a organizacdo, o direito de utilizar os trabalhos
realizados pelos candidatos como ferramenta de difusdo ou propaganda, em
qualquer territorialidade, seja nacional e/ou internacional, durante o periodo de
10 (dez) anos respeitando a Lei de Propriedade Intelectual vigente no territorio
brasileiro.

DAS DISPOSICOES GERAIS

38. A organizacgao reserva-se o direito de recusar a participacdo de qualquer
pessoa que ndo redna os requisitos descritos neste regulamento, que nédo
cumpra com os termos de participacdo ou viole o espirito do evento.

39. A organizacgao reserva-se no direito de modificar em qualquer momento o
regulamento, ou mesmo sua possivel anulagéo antes da data de inicio do evento,
qual seja, 04/06/2019, sempre que exista justa causa, comprometendo-se a
comunicar o novo regulamento e as novas condi¢cdes do evento ou sua anulagao
definitiva, se for o caso, com a suficiente antecipacao e publicidade, sem que
exista direito a qualquer indenizacado em favor dos participantes.
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40. A organizacdo nao se responsabiliza por participacbes que nao sejam
computadas por problemas técnicos que ocorram na transmissao dos dados.

41. A organizacao podera desqualificar automaticamente qualquer participante
gue possua comportamento inadequado ou viole direito de terceiros.

42. Fica expressamente estipulado que ndo se estabelece, por forca do
presente evento e, ainda, pelo desenvolvimento por parte dos vencedores do
projeto vencedor, qualquer vinculo de natureza empregaticia ou de
responsabilidade, por parte dos realizadores, os participantes e, ainda, dos
vencedores.

43. Os participantes declaram e aceitam todas as condi¢cdes derivadas deste
regulamento.

44. A Comissdo organizadora ndo se responsabiliza por problemas técnicos
gue possam inviabilizar a realizacdo do evento, se dando o direito de cancelar o
evento.

Juiz de Fora, 12 de marco de 2019

Comisséo Organizadora
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N ANEXO | )
AUTORIZACAO DO RESPONSAVEL (para
menores de idade)

Eu, (nome completo

do pai/mae ou responsavel legal), nacionalidade , portador(a) do RG

n° , 6rgdo expedidor , € inscrito(@ no CPF n°
autorizo

o(a) adolescente/filho(a) , Com__anos de

idade, conforme documento de identidade que porta, de quem sou
(relacdo de parentesco) a participar do evento denominado: Hackathon IF
Inteligente, no campus Santos Dumont do Instituto Federal do Sudeste de Minas

Gerais (IF Sudeste MG), nos dias 04 a 06 de junho de 2019.

Local:

Data_ / /

Assinatura do responsavel legal

Telefones de contato do responsavel:




